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Informations importantes (et surtout utiles)

-Notez qu’avant de commencer toute manipulation il est préférable de copier le fichier de
données pour avoir une base propre et/ou de rechange en cas de pertes de données ou de
mauvaises manipulations

- Si votre projet concerne une zone d’étude sur le territoire métropolitain, il faut
obligatoirement travailler dans le systeme de projection Lambert 93 (RGF_93 Lambert93)

-Pensez a enregistrer fréequemment.







Avant-propos

Ce tutoriel présente la méthodologie a suivre pour la préparation des données SIG utilisés en entrée
du modéle LASCAR (voir documentation associée). Le présent tutoriel présente les différents
géotraitements a partir de la plateforme Qgis. Deux autres tutoriels, pour Arcmap et Arcgis Pro, sont
également disponibles dans les livrables du modéle.
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| ) Acquisition de données sur le terrain a partir d’une tablette numérique

et du logiciel Qgis embarqué
Créer une donnée :

(Ces étapes sont similaires pour les points et les polygones)
Créer une donnée vectorielle via géopackage :
o Sélection d’'un emplacement pour le fichier, le nommer et choisir le type de vecteur
(polyligne/polygone/point)

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur

R@VAR ¥ /| -5 A
Explorated Nouvelle Couche 8 X
Oy GeoPackage...
-8 & ¥ (Ctri+Maj+N)
Marmniaonanar ‘
Ouvrir une orthophotographie pour faciliter le travail de o c=1 =« digitalisation et

commencer la numérisation. Pour cela, il suffit :
e Activer 'éditeur (1),
e Sélectionner « créer des entités » (2),
e Numériser (3). Quand la numérisation d’'une entité est terminée il suffit de faire un clic droit,
vous pourrez les modifier plus tard (voir la suite du tutoriel).

ATTENTION : on ne digitalise pas un réseau de haie mais un ensemble de haie ! Dans I'’exemple ci-
dessous, 4haies ont été digitalisées. Il faut donc bien veiller a finir la digitalisation d’une haie a
chaque intersection ou changement de direction !

Proet Edeer Vue e dedonnées Internet  Tatement

Ajout d’'un champ dans la table attributaire :

e Clic droit sur la couche digitalisée dans table des matiéres-- table attributaire >activer le
mode éditeur (crayon jaune) - ajouter un champ
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Q haie :: Total des entités: 2, filtrées: 2, sélectionnées: 0

AELELV R IE

T ESD

RE S&

3hd v|-[€]

Ajouter un champ

Lenght

Pour calculer une longueur :
e Utiliser la calculatrice de champ et aller
chercher la section géométrie pour trouver
$lenght. (Ou $area pour un polygone)

() Ajouter un champ X

Nom lCequevousvoulez I
Commentaire [Desaipﬁon |
Type Nombre entier (entier) v
Type (fournisseur de données) Nombre entier (entier

Nombre entier (entier 64 bit)
Nombre décimal (réel)
Texte (chaine de caractéres)

Date
Date et heure
Booléen

O

B &

: 2, sélectionnées: 0

’

LTV E QD

+ || Tout mettre a)oT.r | | Mettre & jour Ia sélection

fid Test Lenght

Cequevousvoulez

NULL

() Calculatrice de champ X
Ne mettre 3 jour que les 0 entités sélectionnées
[ créer un champ ! Mise a jour d'un champ !
Créer un champ virtuel
Nom |
Type Nombre entier {entier) ‘Lgr@t 2
Longueur du nouveau champ |0 % Prédsion |3 =
Expression  Editeur de fonction
‘73 [+ \ | [ /"‘ ‘"{‘ [ZI[ M ‘ It H ) 1 W“ | Q Rechercher fonction Slength
Sengin i coorinaes |

Apercu du résultat : 132207.36730924543

geom_from_gml
geom_from_wkt
geom_to_wkt
Sgeometry
geometry
geometry_n
hausdorff_distance
inclination
interior_ring_n
intersection
intersects
intersects_bbox
is_closed

Ienith
In€_inteérpolate_angle

line_interpolate_point
line_locate_point

polygon, use Sperimeter instead. The
length calculated by this function
respects both the current project’s
ellipsoid setting and distance unit
settings. For example, if an ellipsoid
has been set for the project then the
calculated length will be ellipsoidal,
and if no ellipsoid is set then the
calculated length will be planimetric,

Syntaxe
Slength
Exemples

® $length —42.4711

e

Aide
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II) Méthodologie pour la préparation des données en vue de leur
intégration sous LASCAR

A) Préparation du fichier BORDERPARHAIE qui permet de représenter
fidéelement les haies situées de part et d’autre d’une route ou d’un fossé

Quelques géo-traitements sont nécessaires pour optimiser la représentation du paysage sous LASCAR
(le modeéle utilisant des données raster d’'une résolution de 10 metres).

Le recours a une maille de résolution de 10 métres apparait grossier pour les entités linéaires du paysage.
A titre d’exemple, la largeur d’'un fossé est rarement supérieure a 1 meétre. Pour limiter une
surreprésentation des entités linéaires qui se jouxtent (et éviter d’avoir une bande de 30 metres de large
pour une route communale bordée de 2 fossés), il faut les supprimer. La suppression se fait a la discrétion
des opérateurs. Dans le cas d’emprise fonciére supérieure a 10 métres pour un complexe linéaire (ex :
route nationale bordée de deux fossés), il faudra conserver 'ensemble des linéaires.

Etape 1 : supprimer les fossés en bord de route

Pour supprimer une entité, deux possibilités : Manuelle avec I'outil sélectionner ou automatique avec
I'outil intersecter. Pour activer les modifications il faut activer au préalable le mode éditeur puis apres
activer une nouvelle session de modification.

I

: W
Hwl |=f] - =
= 12 |

=S -G

Sélectionner I'entité(s)

|

Avec I'outil
sélectionner les

Sélectionner des entités avec un polygone

I35 Sélectionner des entités 3 main levée

Vecteur Raster Basededonnées Internet Traitement Aide

Outils de géotraitement » Tampon... y

Outils de géométrie 4 Couper...

Outils d'analyse » Enveloppe convexe... g

Outils de gestion de données  » Différence...

Outils de recherche 4 Regrouper... Avec ['outil

47 intersecter

Intersection...

Différenciation symétrique...

Union...

YYY [IXTE

Elimination des polygones sélectionnés...
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Pour supprimer les entités sélectionnées il suffit d’aller dans la table attributaire de la couche : Clic
droit sur le fichier couche = Table attributaire et supprimer les entités sélectionnées.

y > ) m >€ & . T & D
/78 o 2 = Y‘ & 2 () Haies_2020 :: Total des entités: 453, filtrées: 453, sélectionnées: 8
5 aditi h lineaire borderparh oy - (e . - -
Activer le mode d'édition (Ctrl+E) §9 P ZJERBC Bmx<e 8§ LY E D @I
1 ‘123 OBJECTID v = S I Supprimer les entités sélectionnées i

640  41,28866525950

OBJECTID

SHAPE_Leng lineaire

Etape 2 : Fusionner les routes et les fossés en une entité : route_et_fossé
e Utilisation de I'outil fusion : onglet vecteur - outils de gestion de données > fusionner
des couches vecteur
¢ Nommer le nouveau fichier « route_et_fossé »

Q Fusionner des couches vecteur

Parametres Journal

Couches en entrée

0 élément sélectionné

SCR de destination [optionnel]

borderparh

[

Fug

E

M

Q Sélection multiple

X

iChemins_2020 [EPSG:2154]

| Tout sélectionner |

fossée_ 2020 [EPSG:2154]
[] Surfaces_2020 [EP5G:2154]
[] Intersection [EPSG:2154]

Do

Inverser la sélection

 Ajouter Fichier

Fusionner des couches
vecteur

Cet algorithme fusionne plusieurs couches vecteur
de méme géométrie en une seule nouvelle couche.,

Si les tables attributaires sont différentes (nom,
type), le résultat de la fusion contiendra 'ensemble
des différentes tables attributaires des couches
fusionnées,

Si une couche contient des valeurs Z ou M, ces
valeurs seront conservées, De méme, si une
couche contient des entités multiples, la nouvelle
couche contiendra aussi ces entités multiples.

On peut choisir un Systéme de Coordonnées de
Référence (SCR) spécifique pour la nouvelle
couche. Si aucun choix n'est fait, le SCR appliqué
sera celui de |a premiére couche entrée, Toutes les
couches seront alors reprojetées dans le SCR de
cette couche.
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Etape 3 : Créer un nouveau champ
e Dans le fichier « route_et_fossé » créer un nouveau champ intitulé “borderparhaie”

LIV xTESD BRE & &4

1230BECTID v =& l Ajouter un champ (Ctrl+W) l

Les

routes sont des éléments linéaires que I'on peut considérer comme étant des troncons. Les trongons se
rejoignent en formant des nceuds, comme on peut le voir sur l'illustration suivante. Chacun des trongons
peut étre bordé par une ou deux haies, qu’ils convient de modifier pour le modéle.

Trong¢on 1

Noeud s v

Trongon 2 >

e En fonction de chaque trongon remplir comme il suit :

Remplir directement dans la case.

" borderparhaie " = 2 si le trongon est entouré de deux haies
" borderparhaie " = 1 si le trongon est bordé d'une seule haie

" borderparhaie " = 0 si le trongon n'est pas bordé de haie

e Remarque : ce traitement peut nécessiter le redécoupage de certains trongons. Par exemple,
un trongon bordé par une haie sur quelques metres puis sans haie sur plusieurs métres doit
étre découpé en 2 (cf figure 2).

1 Trongon 2 Trongons
route_et_fossé" route_et_fossé"

> T

"borderparhaie”  "borderparhaie"
=1 =0

Haie -

e Onglet éditer - séparer les entités. Il suffit apreés de tracer la ligne de séparation et
d’enregistrer la modification.
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L’entité découpé est représentée en jaune, la distinction avec le reste du trongon vert

montre bien que I'entité a été séparée. On a donc la création de deux entités collées.

@ *Projet sans titre - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension

0O
&

Annuler

Refaire

Couper les entités
Copier les entités

Coller les entités

Coller les entités comme

Sélection

i Ajouter une entité linéaire

% Ajouter une courbe

& Ajouter une courbe 3 partir d'un rayon

Explorat
[
@
2]
o
o
]
(]
&H
7
@
»
. o
@*w
@ 0
@ 7
(SR
P
Yle
4
@9
*
Couche *°
| od
8,
Ol a
B an
=]

e Faites une

E]

Ajouter un cercle
Ajouter un rectangle
Ajouter un polygone régulier
Ajouter un ovale

Déplacer I'entité

Copier et déplacer les entités

Supprimer les entités sélectionnées

/ Modifier les Attributs des Entités Sélectionnées

Pivoter l'entité
Simplifier I'entité

Ajouter un anneau

7 Ajouter une partie

Remplir 'anneau
Effacer un anneau
Effacer une partie
Remodeler les entités
Décalage X,Y
Séparer les entités
Séparer les parties

Fusionner les entités sélectionnées

Fusionner les attributs des entités sélectionnées

% Outil de noeud (toutes les couches)

Pivoter le symbole ponctuel
Décaler le symbole ponctuel

Inverse les lignes

Enregistrer toutes les modifications.

Vecteur  Raster

Ctri+Z
Ctrl+Maj+Z
Ctrl+X
Ctrl+C
Crl+V
»
> X
Ctrl+. %
5 X
»
>
»

copie de vos données modifiées et les nommées « route_et_fossé_2 » et

« haie_2 ».

Etape 4 : Modifier et supprimé les entités haies

e Supprimer les haies entourant un trongon “route_et_fossé_2” avec borderparhaie= 2. (En
sélectionnant, puis en supprimant comme vu précédemment.)

e Décaler toutes les haies situées a coté d'un trongon borderparhaie=1 , il s'agit de décaler
légérement les haies de facon a ce que lors de la conversion des données au format raster,
I'entité soit bien prise en compte.

Haie légérement décalée

Espaceme
A

Données au format raster

Parcelle

Parcelle

o

Le modele LASCAR, un outil d’aide a la décision pour la régulation des flux hydro-sédimentaires par les haies
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Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intemet Traitement Aide

NEERRRE IPLLOAAPPLALABREIS & -N-8-LEE#T - (0-

05 WaREZGEx0Bee “aB=5%%% @ 4 H

ROV /W

E—-Sitil d. d
s v .

L’outil nceud permet de
modifier manuellement
'emplacement des

entités linéaires.

e Sélectionner uniquement les routes avec attribut borderparhaie=2. : sélectionner les
entités en utilisant une expression - champs et valeurs : « borderparhaie = » 2>
charger les valeurs uniques : 2

<2 1 Features total: 305, filtered: 305, selected: 0
o EwEe P A REE
OBJECTID Yt Lera bordehaie
[u] 10 9794223521230 1]
1 25 1723 7 Select by expression - Routes_fosses2 ? *®
2 47 142.4 Expression Editeur de fonction
3 o nal=]l«|- 1AL ]w] - [reere groupe Field A
4 0 6sa.g| "bordenaien = 2 > Chaine de carac... A | |Double click to add field name to expression string.
~ Champs et Vale... Right-Click on field name to open context menu sample
5 o 3511 OBJECTID walue loading options.
NULL Notes M
s 0 1887 SHAPE_Leng | -
S ol 1 [ — Valeurs |Rechercher
i ~ Conditions 0
8 0 5620 CASE 1
coalesce 2
9 0 110, if
regexp_mat...
1 1 7.7 » Conversions
< > > G danc...
Apercudurésultat: 0
30 384
& secm -
1] 8. T oT

e Les exporter en les renommant “borderparhaie”.
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Zoomer sur la couche

Zoomer sur la sélection

P RoRa]

Montrer dans |'aperu
Montrer le décompte des entités
Copier la Couche

Renommer la couche

Dupliquer la couche

HE

Supprimer la couche
Déplacer au-dessus

Ouvrir la table d'attributs

N [

Basculer en mode édition

s Filtrer...

Définir I'échelle de visibilité
= Définir le SCR 4

1 i i i i

Sauvegarder les entités sous...

Styles »

L n de Couche...
Propriétés...

Enregistrer dans un Fichier de Défini
Enregistrer comme fichier de style QGIS...
| eg styl
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B) Préparation du Modele Numérique de Terrain (mnt) qui donnera une valeur
d’altitude unique a chaque Occpatch

La résolution de I'environnement de simulation est fixée a 10 métres. Or, il n’existe aucun MNT avec une
telle résolution, il faut donc le créer. Pour ce faire, on utilisera un MNT a 5 meétres tels que proposé par
'IGN “RGEALTI_2-0_5M” dont on va transformer la résolution a 10 métres. Les étapes nécessaires sont
présentées ci-dessous.
Etape 1 : Identification et sélection du MNT de la zone d’étude

o Télécharger et dézipper I'archive “RGEALTI_2-0_5M”.

e Ouvrir les dalles de I'IGN qui se trouvent dans les “suppléments de livraison” (dalles.shp).

o Pour ajouter la couche “dalles” au projet il suffit soit de glisser-déposer le fichier
“dalles.shp” dans le panneau “Couches” de QGIS, soit de passer par le menu “Couche”
dans la barre du haut puis “Ajouter une couche” et “Ajouter une couche vecteur”. Dans
la fenétre qui s’ouvre cliquer sur les “...” puis choisir la couche des dalles et “Ouvrir”

Q Gestionnaire des sources de données | Vecteur

[ Bolorateur Type de source

\/ Vecteur

* Raster

) Fichier () Répertoire () Base de Données () Protocole: HTTP(S), cloud, etc.

Encodage Automatique -
U\ pes

¢ Mesh

Source

¢ Texte Délimité

Jeux de données vectorielles

Qg‘ GeoPackage

Parcourir

s PostgresaL Fermer Ajouter Aide

#; Spatialite

'« MSSQL

o Ajouter ensuite une autre donnée afin de localiser votre zone d’étude par rapport a
l'organisation des différentes dalles. Dans I'exemple ci-contre, I'extension du réseau
hydrographique du bassin versant étudiée a été ajouté afin d’identifier au mieux I'extension
de dalles de MNT concernées (ici en rose).
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¢ Une fois les dalles identifiées (ici le réseau hydrographique s’étend sur deux dalles), utiliser

'outil “sélectionner”, et sélectionner les deux dalles. Ouvrir ensuite la table attributaire des

dalles, trier les dalles sélectionnées et copier le nom du champ “NOM_DALLE” puis le coller

dans la barre recherche de I'explorateur Windows une fois dans le dossier “données de
livraison” du “RGEALTI 5M”. Dans I'explorateur Windows, créer un dossier dans lequel vous
aller coller les fichiers MNT identifiés (une dalle correspondant a un fichier).

Qo o EREY

et gk e Coume Bt Bondons ke e B ke st Wil HENGL MUORS. [t 3 (@ *TutoLASCARprojet - QGIS
mER Py ELED: 41 . 9 ;
FOEGRE BeLAwE 0342 NP0 4 ERER A7 [ T R e R e R
LGAR . =% %= - BJEY W A TR ; EiE - -5 ———

e ¥ csamia e DeBRRY AQV.Z2e B O® 8

O@Q@R + | zoomersuriacoucne
Explorateur 55 Zoomer sur la sélection
Vx; oevy=zro % Montrer dans I'apercu
B, | - - Marque-pages | Montrerle décompte des entités

#SABBABN Y RAS

B, ;J Clsersaze  Capirla Couche
¥ ignets spati:
95 | » [ Dossier duproj Renommer ia couche
Zi' [8) Accueil L] Dupliquer la couche
¥ g () ‘ (2 Supprimer 2 couche
3 en m:?;;cn Deplacer au-dessus
£ spatilite _
@~ @ roscs |/ Bascuter en mode edition
QY » v e
@) @oe Changer 1a source de données..
V[, =l 2 WMS/WMTS Deéfinir I'échelle de visibilité
o h1 (1 — Définir le SCR »
Couches Exporter »
. A S Styles v
v — Tortilion_ear |
dalles i
@
NEERESE AQVAMB O ALRPR A RBEMR £/ - [ B xR
Q@ dalles : T 2 : 281 - _
callesTotal desenthés: 267, irées W1 e it MOV, LM B OV AL RPPR P ALBLER 2./ - [ E¥ a ®
/ d i AESGE L =g w= BJEw H & L€ # ec-Ala-a=EWE=- -
Sew ) = = - © Bote 3 cush o vatements
1 onea T T - ———
C v
2 N e T Qe
3 |RGEALTIFX(O.. LAMBS3 IGNGY o S b oot
™ + Q@ Ay vt
4 RGEALTLPO(O.. LAMBS3 1GNES et e LT S ASC_LAMSS3 JG5.. > v o RGEAIT PO, G B e cormtes
B TuoUASCAR g5ty [ prm— Y —
5 RGEALTLROLO.. LAMB93 . RGEALTI_FXX 0430 6870 MNT_LAMBO) IGN69.0sc Mot e - 2002021 1834 - — S e
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T Montrer toutes les entités

g —
» GDAL
T Ne mantrer que les entités visibles sur la carte. f RS
T Ne montrer que les entités nouvelles ou édités € san
Filtre de champ
T Filtre avancé (expression)
W Expressions de filtre stockées g TR ]
T montrer toutes les entnés,, ] ABWmEY 0 O
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e Par glisser-déposer ajouter les MNT (deux dans notre cas) au projet et supprimer la couche
« dalle.shp » qui n’a plus d'utilité désormais

Qs s = 5 W
el Cditer Vor Couche Déférence Colerwions Yertew Dot Qeseie domées e, Melage HOAGS MMQGS Diitemsrl aide

DEBRRY RQVAMEB 00FLHAPRPR R, BUIR 1./ ; BY¥ a. W

LT ARy B 2 ‘PR B eo-BEra-g,m38

SEDBHABNS NS

@

il e e e o i s Cocngenss oo (@ fode s v | @ el 3 R 02V ket @ veioen @

e Ces MNT n’ont pas de projection, pour y remeédier faire un clic droit sur chacun d’entre eux
puis "Propriétés" >“Source”->choisir la projection du projet.

@) Propriétés de la couche - RGEALTL_FXX_0425_6870_MNT_LAMBY3_IGN6S | Source X
Couches (ElE) m Ham de la couche |RGEALTI FXX_0425_6870_MNT_LAMASI_IGNGS | afficher en tank que RGEALTL FC(_0425_6870_MNT_LAMES3_IGNGS
o [ ® T L B Confgurer le systéme de coordonnées de référence de a saurce
— W Source on invalide (&
RGEALTI F) 0z | n R proj g o
[ REE] £LO0mEr surfa couche SCR par éfaut EPSGA326 - WGS 84
oo . EPSG2154 - RGF93 / Lambert-83
2583 o Montrer dans 'apercu : * SCR généré (+p P +no_def)
v :.I RGEALTI F) CDpiE[ |a Couche USER:100001 - * SCR généré (=proj=longlat ~ellps=APL4.0 +no_defs)
- USER:100002 - * SCR généré (+proj=longlat +ellps=CPM +na_defs)
1104 Renommer la couche USER100003 - * SCR généreé (+proj=longiat +elps=delmbr +no_defs)
21 D 5 - USER:100004 - * SCR généré (+praj=longlat +ellps=engelis +no_defs)
- ;@ Zoom 2 la résolution native (100%) USER:100005 - * SCR généré (+proj=longlat ~elps=evrst30 +no,defs)
Etirer sur I'emprise actuelle
G Dupliquer la couche
[1 Supprimer la couche
Changer la source de données...
Définir I'échelle de visibilité
Definir le SCR »
Exporter b
Styles b
Propriétes. sy -] [ oe o [ sppiauer | s
5 P

e Fusionner ces deux MNT en un seul avec l'outil fusionner : @Raster=>Divers=>Fusionner.
Passer a I'étape 2 si ce n’est pas votre cas.
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() *TutoLASCARprojet - QGIS
Projet Editer

HEB8

[ V4
ma

2 ¥

OQaR 7 @
Explorateur @
ORTHO

v Marque-pages
b ] C\Users\azert\Desktop),
» [0 Signets spatiaux
» [% Dossier du projet
b (8] Accueil
» ]
v ﬁ GeoPackage

BEaxseBNES

BV 2w B

Vue Couche Préférences Extensions Vecteur [EHE Base de données

Internet Maillage HCMGIS MMQGIS Traitement Aide

Aligner les

Analyse

Extraction

Conversion

¥ :
= Calculatrice Raster..
j:,t Georeferencer...

Projections

>R B O
2 tE®

rasters...
o ome L e

¥ Construire un raster virtuel...

W Information raster...

._, Construire des apercus (pyramides)...

E%! Index des tuiles...

o Pourles couches en entrée, cliquer sur les “...” puis cocher les MNT a fusionner puis “Ok”.
Laisser le tout par défaut sauf “Fusionné” qui est la sortie. L’enregistrer dans le dossier du
départ, ici “TutoLASCAR” avec le nom “MNT5m” en format .TIF puis exécuter I'algorithme

(X Fusionner

Faramétres | Journal
Couches en entrée
2 léments selectionnés
Récupérer la table des pseudo-couleurs depuis la premiére couche
Placer chaque fichier en entrée dans une bande séparée.
Type de données en sortie
Float32
v Paramétres avancés
Valeur de pixel 4 considérer comme 'NoData' [optionnel]
Non renseigné
Affecter une valeur nulle spécifiée 3 la sortie [optionnel]
Non renseigné
Options de création supplémentaires [optional]

Profil | Défaut

& | =

Paramétres additionnels de ligne de commande [optionnel]

Valider Aide

Fusionné
[Enregistrer dans un fichier temporaire]
W Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de lalgorithme

Console GDAL/OGR

Valeur

python3 -m gdal_merge -ot Float32 -of GTiff -0 C:\Users\azert\AppData\Local\Temp/

processing_ab3f15d: 77100d90b9/875

\Users\azert\AppData\Local\Temp) processing_ab3f15d370df4a2abdb79677100490b9/

a73dcasd75bb47bdBate251c52e0fb6b/ mergelnputFiles.txt

Exécuter comme processus de lot...

| eeuter |

X
LS
% ¥ Z &= T

Boite 2 outils de traitements. @
w08 A
Q_Rechercher...
» (D) Utilisé récemment

- » @ Analyse de réseau

» @ Analyse de terrain raster

» @ Analyse raster

» @ Analyse vectorielle

» (@ Base de données

» (X Cartographie

» @ Création de vecteurs

(X Géométrie vectorielle

» (@ Graphiques

» @ Interpolation

» (2 Outils de couche

» G Outils fichiers

» ( Outils généraux pour les vecteurs
» @ Outils rasters

» (X Recouvrement de vecteur
» @ Sélection dans un vecteur
b @ Table vecteur
»

»

»

= Enregistrer dans un fichier temporaire
Changer I'encodage du fichier (System)..

7fcd7e9a27287/OUTPUT.tif --optfile C:

Annuler

Fermer Aide

o Fermer I'algorithme, donner la projection du projet a la nouvelle couche et supprimer les

deux autres

Etape 2 : Ré-échantillonner le MNT 5m a 10m

o Dans le menu Raster-> Aligner les rasters :
e Dans la nouvelle fenétre cliquer sur le “+”, implémenter le « MNT 5m » et nommer la couche en sortie

« MNT 10m »

e Pour la “méthode de rééchantillonnage” on choaisit “Cubique”, puis on fait “Ok”
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Q@

Couches raster & aligner

Couche de référence

SCR projection invalide
Taille de cellule 0,000000 0,000000
Décalage de la grille | 0,000000 0,000000

» || Découper selon I'emprise (actuel : aucun)
Taille de sortie La taille de cellule ne peut pas &tre zéro.

| Ajouter les rasters alignés au canevas de carte

0% oK Fermer Aide

(.} Configurer le ré-échantillonage de couche X

Couche raster d'entrée:

=" MNTSm v
Nom de fichier du raster de sortie:
JLpro Cours/1PrajTut/sortiesL ASCAR/MNT10m.tif | Parcourir...
Méthode de ré-échantillonnage :

Cubique (noyau de 4x4) ~

Rééchelonner les valeurs en fonction de la taille de la cellule

0K Annuler

(2 Aligner les rasters

Couches raster & aligner %

=* MNTSm

Couche de référence MNTSm[meilleure référence]

SCR SCR du projet: IGNF:LAMBS3 - RGF93 Lambert
V| Taille de cellule 10,000000 %/ | 10,000000]
Décalage de la grille | 7,500000 2,500000
» Découper selon emprise (actuel : couche)
Taille de sortie 1000 x 500
V| Ajouter les rasters alignés au canevas de carte
0% oK Fermer

Aide

Dans la fenétre aligner les rasters, cocher “Taille de cellule” et remplacer la valeur par défaut par 10 des deux

cbtés puis “Ok”.

e Améliorer la précision altimétrique du MNT :

Ouvrir "r.neighbors" qui se trouve dans l'onglet a droite dans la Boite a outils 2> GRASS

—>Raster-> r.neighbors. (Pour plus de facilité il est possible de taper le début de nom des outils

[ ]
dans la barre de recherche de la boite a outils).
O
reprendre le projet et lancer l'outil.
[ ]
enregistrer la nouvelle couche.
[ )

(= rneighbors

Paramétres Journal
Couche raster en entrée
=" mnt [IGNF:LAMB93]

Couche Raster pour sélectionner les cellules qui doivent &tre traitées [optional]

Opération de voisinage [optionnel]

average
Taille de voisinage [optionnel]

3
Sigma (dans les cellules) pour filtre gaussien [optionnel]
Non renseigné

Quantile & calculer pour la méthode=quantile [optionnel]

V| Utiliser le voisinage par cercle

b Paramétres avancés

Voising

[Enregistrer dans un fichier temporaire]

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

Exécuter comme processus de lot...

Une fois la nouvelle couche enregistrée et chargée, supprimer I'ancienne

% Boite a outils de traitements (]

r.neighbors

Rend |a variable de catégorie de chaque
- cellule une fonction des valeurs assignées
aux cellules voisines

Enregistrer dans un fichier temparaire

Enregistrer vers un fichier...

Changer I'encodage du fichier (System)...
Annuler

Exécuter Fermer Aide

Etape 3 : Créer le bassin versant

BAaQO
r.neig
v @ GRASS
~ Raster (r.)

& rneighbors

Si l'outil ne veut pas se lancer, sauvegarder votre projet et ouvrir « QGIS WITH GRASS »,

Mettre le MNT 10m dans “Couche raster en entrée”. Cocher “Utiliser le voisinage par cercle” et
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a) Remplissage des cuvettes présentes dans le MNT afin que celui-ci devienne
hydrologiquement correct :

e Ouvrir I'outil Fill sinks (wang and liu) : boite a outils > SAGA - Terrain Analysis - Hydrology
- Fill sinks (wang and liu)

e En entrée mettre le dernier fichier MNT, décocher “Flow Directions” et “Watershed Basins”,
enregistrer dans le dossier seulement “Filled DEM” qui sera nommeé “MNT10m_Remplit”.

e Une fois I'algorithme terminé et la couche chargée, il faut lui donner la projection du projet puis
supprimer I'ancien MNT.

Q
= - g ) © ¥ ’ Y 4
RERRY BQVARE 0ALHI PRPA.BLER 9% 4 H
0 @ _ = 3 &L ®0 g § 7, 7t 2 = v
OQaR @ BSv 8 @& &2 | ik P i & b ¥ T =P
Explorateur e Boite & outils de traitements
Va lCerto o \
= Marque-pages e il s
P P T - ~ @ GRASS
K3 | @ Fill sinks (wang & liu) X ~ Raster ()
% @ rbasinsfill
/ Paramétres Journal @ rfill.dir
%o
« DEM = 6 SAGA
3 — ~ Simulation
Q. B MNTSm () & Fill sinks (qm of esp)
,J Minimum Slope [Degree] ~ Table tools
& - Fill gaps in records
0,010000
@ & ~ Terrain Analysis - Hydrology
Filed DEM & Fill sinks
&~ |l WU TUtOLASCAR/MNTSm _Replit.sdat & Fill sinks (wang & liv)
oy Enregistrer dans un fichier temporaire & Fillsinks xd (wang & liv)
. Enregistrer vers un fichier.
g

Changer 'encodage du fichier (System)

i le fichier en sortie aprés fexécution de lalgorithme

Viatershed Basins

Ouvrr e fichier en sortie aprés Fexécution de Falgorithme

Exécuter comme processus de lot. Exécuter || Fermer

Coordonnée| 430262,6869222 | Echelle 1:68532  ~ | (@ Loupe| 100% 4 Rotation |0,0° 3|V Rendu @ cnFiameos @

b) Accumulation de flux

e  OQuvrir 'outil Strahler order : boite a outils > SAGA - Terrain Analysis - Channels 2>
Strahler order

e En entrée mettre le “MNT10m_Remplit” puis enregistrer la sortie dans le dossier sous le
nom “MNT10m_Strahler”. Donner la projection du projet a la nouvelle couche

Le modele LASCAR, un outil d’aide a la décision pour la régulation des flux hydro-sédimentaires par les haies



BRRY BR@QV.ZM B LR P4 LN BX 4 B
Qe o - BdEv B & R Ll oohail @-7- -5 ¥ =~
_ Explorateur a® Bate 4 outils de traitements
Vo levrae e -
= Marque-pages - strah
E:' C:\Users\azert\Desktop\Lpro Cot ~ & SAGA
;

Q Sl;a-h‘cv order ~ Temain Analysis - Channels

% * & Strahler order
25| | poamaes | sourot
MR | ctovaton
|, 2 mTsmRepit )
@ svoter Ooter
@ CuseslazeyDestioplpro CowslFIOT T oL ASCAR MITSm_Stahier st
\..' /| Ouvri le fichier en sortie aprés Fexéaution de Faigorhme Strahler Order
5 Identifiant Python : STRAHLER
- ¥
&

Exécuter comme processus de lot Exéaster Fermer

Coordonnée| 4298766968990 | Echelle 1:69532 v | @@ Loupe|100% 3| Rotaton (00° |3V Rendu @ iGNF:LAMBS3

c) Identification des cellules supportant le plus de flux (cellules cours d’eau) :

e Faire ensuite un clic droit sur cette couche puis “Propriétés” - “Symbologie” :

Dans “Type de rendu” choisir “Pseudo-couleur a bande unique”

"Parameétres de valeurs Min/Max”

“Précision” choisir “Réelle (plus lent)”

“Palette de couleur” choisir “Blues”

“Mode” choisir “Intervalle égal”

Entrer “10” dans “Classes” (les couleurs les plus foncées sont le cours d’eau).

o

o O O O O

@
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K M X Propriétés de la couche - MNTSm_Strahier | Symbologie x
Q Propriétés e ta couche - MNTST -~ z x @ Propr ymbologi

Palette/Valeurs unques

w Rendu des b v Rendu des bandes raster

Type de rendu | Pseudo-couleur & bende unique ~

Bande Bande 1 V.
Max Mo 1 Max 10
v Paramétres de valours Min/Max
Défini par Futhsateuy
Cumulatf ale ry
do 20 3 %0 S %
® Min/ max
Moyenne +/- 200 =
déviston standard  ** >
1
Statistiques de femprise Raster enter -
217 Préasion Estimée (phis rapide)
Interpolation Undaire -
334
Palette de couleur TS
s Suffice de ['énquette dunté
1
Valeur Couleur Ebquette. -
Mode  Continu -
1
Casser | | = P )
Ecorter les voleurs en dehors de o plage 217
v Rendu de b couleur
334
Mode de fusmon Normal -
Style ~ Style ~ oK Annuler Apphquer Aige
QQ Propriétés de la couche - MNTSm_Strahler | Symbologie x
o @ Propriétés de la couche - MNTSm _Strahler | Symbologie *
déviabion wandord *'"C " -
Statistiques de l'emprise. Raster enter -
Statistiques oe Femprise Rastar artier -
Précision Réele (plus lent) po
Frécrsion Ruala (pls ant) -
Interpolation Linéaure *
- Irtespolation Unéaire. -
Falette Ge covleur - T
Pubecta de cosleur - T
fank Inverser 1a palette de couleurs
P (e T Suffv de Tétiguetts dunité
e L £ Valeur Coulsur Enuatte L
1 Greens
1
H Greys 1
B Magma
17 11 ReGy 217
1 Recs
3N 1 spectral aH
W viridis
451
451 Tous les dégradés de couleur ’ a g
premn - Créer une nouvelle palette de couleurs. o Mads | Cortina Classes
e & = Editer la palette de couleurs. ] 2}

artiles
Sauvegarder Ia palette de couleurs ke ma s bohors do plage

Ecarter les valeurs en dehors de la plage

 Rendu de I couleur
w Rendu de I couleur
Made de fusian | Normal - + Riinitaser

Mode de fusion | Normal - * Réntiliser

Luminosté  e— o Contraste — 0 0

o o

— ] B

Saturation  e— o Dégradé de Gris | OFF -

Contraste
Dégradé de Gris | Off -

o o

sl v ok Annuler || Apphquer Aide

stle ~ ox Anawder || Appliguer aide

(@ Propriétés de 1a couche - MNTSm_Strahler | Symbologie X
o~ A
Stabstiques de fempnse. Raster enter -

Précmon Riele (phs lent) =

Ecarter s vaieurs en dehors ¢ 1a plage

» Rendu de la couleur

Mode de fusion  Normal - * Réntakser

Luminosté  e— ]

{
|

Satration  e— [}

e Pour récupérer uniguement les cours d’eau utiliser la “Calculatrice Raster” dans le menu
Raster en haut

o L’expression est la suivante dans notre cas : "MNT10m_Strahler@1" >= 6 et enregistrer la
couche comme “AccFlux”
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Q Calculatrice Raster

Bandes raster Couche résultat
HaiesRoutesEauReclass@1 - Couche en sortie LASCAR\ACcFhu tf
Par ourir|
iRl Base de données Internet
"% Caleulatrice Raster...
Aligner les rasters...
_tt Géoréférencer...
Analyse ’
Projections 4
5 w Opérateurs
Divers, 4 |
10
Extraction 4
s asi = n
Conversion 4 = a
abs mn max
Expression de la cakcubatrice raster
Expressi rahd
oK e ce

d) Calcul de la direction de flux et création d’'une couche cours d’eau au format vecteur :
e Ouvrir I'outil « Channel network and drainage basins » (boite & outils > SAGA -2
Terrain Analysis 2 Channels & Channel network and drainage basins)
e Donnée en entrée : “MNT10m_Rempli”

e Treshold est la valeur utilisée pour trier dans la calculatrice raster c’est a dire 6 dans
notre cas

e Puis décocher tout sauf “Flow Direction”et enregistrer (nom : "DirFlux” ainsi que
“Channels” en tant que “CoursEau”

e Ondonne la projection du projet aux deux nouvelles couches

(¥ Channel network and drainage basins X t‘ n
o, —
& M= D~
Paramétres | Journal
Boite & outils de traitements
Elevation
E % A0 %
MNT5m_Replit [IGNF:LAMB3. hd

= S ! hannel

Threshold B ) (D) Utilisé récemment

s Threshold = ~ & shca

¥ Terrain Analysis - Channels
Channel network
@ Channel network and drainage basins
@ Overland flow distance to channel network
& strahler order
@ Valley depth
@ Vertical distance to channel network
@ Watershed basins

Flow Direction
Identifiant Python : THRESHOLD
C:/Users/azert/Desktop/Lpro Cours/1ProjT ut/TutoLA

Valeur minimale : 1
Valeur par défaut: 5

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'al

Flour Connectivity

[Enregistrer dans un fichier temporaire]

Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
Strahler Order
[Enregistrer dans un fichier temporaire]

Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
Drainage Basins
[Enregistrer dans un fichier temporaire]

Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
Channels
C:/Users/azert/Desktop/Lpro Cours/1ProjT ut/TutoLASCAR/CoursEau.shp
V| Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de I'algorithme
Drainage Basins
[Enregistrer dans un fichier temporaire]

Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de 'algorithme
Junctions
[Enregistrer dans un fichier temporaire]

Ouvrir e fichier en sortie aprés 'exécution de I'lgorithme

0% Annuler

Exécuter comme processus de lot. Exécuter Fermer

e Pour la couche “DirFlux”, dans “Propriétés” =>“Symbologie”, choisir “Pseudo-couleur a
bande unique” puis “Min” = 0 et “Max” = 7, pour “Palette de couleur” 2“Spectral”’ , “Mode”
=>“Intervalle égal” avec 8 “Classes” puis dans “étiquette” écrire la nomenclature suivante :

0 Nord
1 Nord-Est
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3 Sud-Est
4 Sud
5 Sud-
Ouest
6 Ouest
7 Nord-
Ouest
Q Propriétés de la couche - DirFlux | Symbologie X
1 -
¥ Rendu des bandes raster
@ informati
&y Information Type de rendu | Pseudo-couleur & bande unique «
B
W Source Bande Bande 1 -
& symbologie Min 0 Max 7
u Transparence P Paramétres de valeurs Min/Max
l‘ Histogramme Interpolation Linéaire hd
Palette de couleur T B B
q‘;’ Rendu
Suffixe de I'étiquette d'unité
@& Pyramides :
_ Valeur Couleur Etiguette -
! Métadonnées
0 Nord
Légende
&8 QGlIS Server 1 . Nord-Est
2 Est
3 Sud-Est
-
Mode | Intervalle égal * Classes 8 =
Classer || =P E
Ecarter les valeurs en dehors de |a plage
Lorsque coché, aucun pixel en dehors de la plage r
¥ Rendu de la couleur
Mode de fusion | Normal v 4 Réinitialiser
Luminosité —— [1} = I Contraste — 0 =
Saturation — [1] = I Dégradé de Gris | Off -
Teinte Coloriser Force 100%

w Ré-échantillonage

Zoom avant | Plus proche voisin ¥ | arriére | Plus proche voisin ~ | Suréchantillonnage 2,00 %

[P S L.

Style ¥ oK Annuler Appliquer Aide

e) Mise en place d’un point « exutoire » ( ® le point doit se situer sur la cellule la plus proche de
I'exutoire réel ayant cumulé le plus de « flux » ou alors proche de la ou I'exutoire réel est connu.)

e A partir de 'onglet « Extension » ajouter I'extension « Coordinate Capture », puis ouvrez
I'outil

¢ Dans le panneau “Saisies de coordonnées” sélectionner le SCR avec le premier bouton
puis zoomer sur I'exutoire (dans notre cas c’est la ou on a une station de mesures
identifiable via un scan topo intégré dans le SIG).

e Positionner le point exutoire au centre d’un pixel (blanc sur la figure suivante).
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(¥ Sélectionneur de systéme de coordonnées de référence X

4G Raster Base de données [nternet ) o i _ G
L . de coordonnées [ [systemes de ¢ ées de Réfé 2 utiisés
+ Saisie de coordonnées
Systéme de coordonnées de référence D Certifié -
L Veérifier les géométries... RGF93 / Lambert-93 EPSG:2154
e ] WGS 84 EPSGA326
2 Outils GPS * SCR généré (+proj=longlat +ellps=andrae +no_d.. USER:100000
o . * SCR génére (+proj=longlat +ellps=APL4.9 +no_d... USER:100001
& Verificateur de topologie * SCR généré (+proj=longlat +ellps=CPM +no_defs) USER:100002 =
| Quickosm 4 Copier vers le presse-papiers ¢
. i . ystémes de Coordonnées de Réfé édéfini Masquer les SCR obsolétes
Outils de géotraitement »
Démarrer |a capture Systéme de coordonnées de référence ID Certifié =
QOutils de géométrig » RGF93 / CC48 EPSG:3948
. RGF93 / CC49 EPSG:3949
>
Outils de recherche RGF93 / CC50 EPSG:3050
Outils d'analyse » RGF3 / Lambert-93 EPSG:2154
- RMIEEQ2 /| ambart 02 CDCMER00 he
Outils de gestion de données » 4 L
@ *TutoLASCARprajet - QGIS TR e - I o x
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base dedonnées Internet Maillage HCMGIS MMQGIS Traitement Aide
ARRY BQViZR @ O APPY Y (N~ 1% x B
o T BdEw 8 & H+@ it e 8- E# = T~
@ Boite & outils de traitements.
o A s
el
zerf\ Deskto; » Unilisé récemment
* @& sacA

= Terrain Analysis - Channels
& Channel network
@ Channel network and drainage basins

v (8] Accueil
L=

~ @ GeoPackage

Tutol ASCARdb.gpkg

& Overland flow distance to channel network

& Strahler order

{‘ /# Spatialite & Valley depth
%7 @ rosials & distance to channel network
@ | Pusa v & Watershed basins

Nord-Est
Est

Sud-£st
Sud
Sud-Ouest
B Ouest
I Nord-Ouest
b B AccFlux
» v B MNTSm_Strahler
» V" MNTSm Replit

& [9w0m.900,0067594.999
B [szsa0s50,s067554 598

Démarrer la capture

Coordannée| 429805.96,6867504.95 |9 Eenelle 1:255 ~ | @ Loupe100% 4 Rotation |0,0° +| |V Rendu @ mFiLAMBS) @R

e Les coordonnées du point s’affichent dans le panneau “Saisies de Coordonnées”

Saisie de coordonnées a®
@ 429805.910,6867594.999

E 429805.910,6867594.999
%. Copier vers le presse-papiers

Démarrer la capture

Taper pour trouver {Ctrl+K)

f) Calcul Bassin versant
e Ouvrir I'outil Upslope area : boite a outils > SAGA > Terrain Analysis =2 Hydrology
- Upslope area
e Entrer le “Target X et Y coordinate” en copiant les coordonnées depuis le panneau de
“Saisies de coordonnées”. La premiere coordonnée avant la virgule est le X et la
seconde aprés lavirgule estle Y.
e "Elévation" indiquer le “MNT10m_Rempli”
e Ensuite “Method” choisir “Deterministic(8)”
e Puis enregistrer “Upslope area” en tant que “BV_Nom” (ici BV_Tortillon »)
Ne pas oublier de projeter cette nouvelle couche
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g) Conversion raster bassin versant vers polygone

e Onglet “Raster” - “Conversion” - "Polygoniser"

e Couche source : “BV_Tortillon” et dans “Vectorisé” enregistrer la sortie en tant que
“BV_TortillonSHP” . Ne pas oublier la projection de la couche.

e Puis utiliser I'outil “sélectionner” et sélectionner le bassin versant puis sur la couche
“BV_TortillonSHP” clique droit puis “Exporter” et “Sauvegarder les entités sélectionnées
sous”

e L'enregistrer sous le nom de “BV_TortillonFinal” puis supprimer I'ancien
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h) Extraction par masque (le masqgue est le contour du bassin versant défini précédemment)
e Menu “Raster” > “Extraction” > “Découper un raster selon une couche de
masque”
e Faire cette étape pour le “MNT10m_Rempli”, “AccFlux” et “DirFlux”
e Couche source : la “couche de découpe” c’est le “BV_TortillonFinal”
e Affecter la projection du projet pour les deux cases “SCR origine et cible” demandées
¢ Inscrire 0 dans “Affecter une valeur nulle spécifiée aux bandes de sorties” et laisser le
reste par défaut puis enregistrer en tant que “MNT5mFinal”, “AccFluxFinal” et
“DirFluxFinal”
e Ensuite enlever les anciennes couches
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i) Conversion en .ascii du fichier « remplissage »
e Menu Raster 2>Conversion =>Convertir
e Couche en entrée : MNTFinal
e Ajouter la projection du projet puis enregistrer au bon format “ASC files(*.asc)”
e Réitérer pour la couche DirFluxFinal

it @

v s S e
L o
= ul Q
% me | @
VA4
)
9 Org:
R » mssaL |
Q @ Orade
%5~ | Couches
W o |
L =} 1
somes ] ;
& Téléchargeme XPM b
B vidéos 2;:7 Valeur |
.. Windows (C) | MAP
| RGB files I
Wb Reseau HGT files ‘
| TER files 1
Nom du fichier : | e fies (s
Type - | HDF files (*hdf)
ERS files (*ers) v
,
Définir
]
extension
du : pis o . cours
H .
d’eau : -
Le réseau hydrographique présent dans

I'environnement de simulation doit étre hydrologiquement correct avec le MNT. Pour cela, I'extension et la
localisation du réseau hydrographique doit étre obtenue a partir du Modéle Numérique de Terrain. Les
étapes nécessaires sont présentées ci-dessous :

a) Ouvrir 'outil GRASS r.null : onglet Traitement > Boite a outils 2 Taper « r.null »

e Nom de la carte “AccFluxFinal”

e Mettre 0 dans “List of cell value to be set to NULL” et “Valeur pour remplacer les valeurs

nulles”
e Enregistrer la couche sous le nom "ReseauEau”
¢ Ne pas oublier de projeter la donnée

r.null

b) Reclasser ensuite cette nouvelle couche en utilisant I'outil GRASS r.reclass
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e Dans “Reclass rules text” entrer :

«
r.reclass
o ée i e
X =100 i
o 1 - 1 File containing reclass rules [optionnel]
R/ -_—
o = Reclass rules text (7 rule fle not used) [optionnal]
1=100
0=0

P Paramétres avances
Redssilié
C:/Users/azert/Desktap/Loro Cours/1Proji utTutoLASCAR/RessautauF nal.tif

/| Quwrir e fichier en sorbe sprés lexdcution de Meigenthme

e Puis enregistrer comme
“ReseauEauFinal”

¢ Ne pas oublier la projection (Propriété = emrmesse
de la couche - source)

rrrrr
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C) Préparation du fichier d’occupation du sol (mos) qui donnera une occupation
du sol a chaque Occpatch

Les traitements nécessaires a la préparation des couches d’occupation du sol sont présentés ci-dessous.
Pour s’assurer d’une représentation la plus fidele possible du paysage au format raster a partir de données

vectorielles, les différentes entités du paysage vont étre affectées d’une valeur numérique, selon la logique
suivante :

Valeurs nulles : 0
Surfaces en eau (étang, mares, etc.) : 2001
Haies : 10

Route / fossé : 20

Cours d’eau : 100 (cf page précédente)
Surfaces baties : 1000

Surface en herbe : 3000

Surface cultivées : 5000

Etape 1 : Réseaux routiers, haies et fossés

e Ajouter les fichiers vecteurs routes_fossés et les haies issus du travail de terrain. Les découper

selon le “BV_TortillonFinal” avec I'outil “Couper” dans le menu “Vecteur” 2> “Outils de
géotraitement”
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Projet Editer Vye Couche Préférences Extensions Raster Base de données |ntemet Maillage HCMGIS MMQGIS Iraitement Aide
18 BQV.Zw  NUK~ / OF . B
O o a 8 e Loe it & = Y =0T,
® Q
A/ .
o - ' Couper
e Outils de géotraitement [ mpon
Outis de géometric > 0e_pouTe (eLaNes3)
% | » [ Dossier duprojet Outils de recherche » | @ Enveloppe convexe.
» 6] Accueil
4 | S ouils | & Diference e e
W8 |+ @ GeoPackage Outits o ») WP Regrouper. 8_TortilonFinal [1GNF:LAMBS3] - ®
[ ] /£ Spatiaite & |
» @ PostGIS o
C symétrique.
& P mssaL Dicked
@ | ®once > & Union Izer/Desitop/Lpro Cours/1ProfTut/TtoLASCAR/RouteB.shp
» 1 : #P Eliminer les polygones sélectionnés, V' Ouvrir le fichier en sortie aprés lexécution de l'lgorithme
Y2 ™ | Couches
® .
s +
v HAIE-LINEAIRE
"TRONCON DE ROUTE
¥ Re Final
¥
>
>
*
»
¥ M
Saisie de coordonnées 0%
< Exécuter comme processus de ot exiater || Ferm o
Coordonnée 427084,6869820 Ry Echelle 1:32595 v | @b Loupe 100% 3+ Rotation 0,0 3|V Rendu @ wnriames @

a) Convertir les entités routes_fossé polylignes en raster :

e Ouvrir la table attributaire et avec la “calculatrice de champ” créer un nouveau champ
“IDpixel” rentrer la valeur 20 dans la calculatrice de champ (pour routes), faire la méme
chose pour les haies avec la valeur 10.
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G RouteRV = Total des entités 0 - =

= Tout mettr & our | mete a séoctor
NOM_1.D NOM_2 G NOM_2 D IMPORTANCE FICTIF POSSOL =

1 | TRONROUT000. t Non 0
2 | TRONROUTO00.. Routea 1 chaus.. L 4 Non 0
3 |TRONROUTON... |Route empiemée FAM DU CHATE... FRM DU CHATE s Non 0
|4 | TRONRCUTO00.. Chemin 5 Non o
5 [tronRoUTO0D... Chemin s Non 0
5 |TRONROUTO0O.. Chemin s Non 0
7 |TRONRCUTO00.. Chemin AVILLY AVILLY 5 Non 0
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10 [ TRONROUTO00.. Route a 1 chaus. ! 5 Non 0
11 |TRONROUTODO... [Route a T chaus... UL s Non 0
12 | TRONROUTO00O.. Route 21 chaus.. 5 HNon 0
12| TRONROUTOOD... Roure mpiemse 5 Non 0
14 TRONROUTO0O.. Route a1 chaus.. LA HUBERDIERE LA HUBERDIERE 5 Non 0
15 | TRONROUT00O.. Route 21 chaus.. LA MOISSONNI.. LA MOISSONNL.. 5 HNon 0
16| TRONROUTO0O... Rourea 1 chaus... M 4 Non 0
17 |TRONROUT00D.. Route 31 chaus.. LEBOIS DE MO... LE BOIS DE MC... LL NuLL 5 Non 0
f

ow_number

Agrégats -

Chaine de caractéres

Champs et Valeurs

Conaitions

Conversions

Correspondance floue

Couches

Couches

Couleur

Date et Heure

Apercu u résutat Enveaictrement et attituite
i) e he st pas en cours o Vous ciquez sur OK, le mode édbon ser Jmatquerment sct

e Ouvrir l'outil « Rasteriser » onglet “Raster” - “Conversion” - “Rasteriser” :
e Choisir la couche des Routes_fossés,
e Le champ a utiliser pour la valeur des pixels = IDpixel,
e Unités du raster = choisir unités géoréférencées
e Largeur et hauteur = 10 (pour les routes)
o Emprise du résultat = cliquer sur les “...” puis “utiliser 'emprise de la couche et choisir la
“BV_TortillonFinal”
e Enregistrer comme “ RoutesBVRaster”
e Suivre la méme procédure pour les haies

o Réutiliser I'outil r.null vu précédemment sur les deux nouvelles couches raster Routes et
Haies, pour enlever les valeurs nulles.

b) Faire ici I'addition des deux fichiers (haies et routes)
e Dans le menu Raster = Calculatrice raster :

e ranter Comam et

et e vt ot
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e Le résultat de ce calcul va créer un nouveau fichier avec les valeurs suivantes : 20 (routes),
10 (haies) et 30 (cellule haies et routes). Ce sont ces cellules a 30 qui doivent étre
représentées le moins possible. S’il y en a beaucoup, I'idéal serait de reprendre le fichier
vectoriel des haies et de décaler les haies trop proches des routes et fossés de fagcon a ce
gue lors des conversions raster les chevauchements soient rares. Une cellule a 30 signifie
que la conversion en raster des entités polylignes a générer, sur une méme cellule, un cellule
fossé et une cellule haie. Cela arrive fréquemment car la conversion en raster de résolution
10 métres tend a augmenter I'emprise réel des entités linéaires. VOIR « Géotraitements
spécifiqgues aux réseaux linéaires haies, fossés, routes ».

e Avec la symbologie (“pseudo couleur” >“intervalle égal”, choisir 4 “classes” et vérifier le
nombre de pixels a 30). Si le nombre de cellules & 30 est jugé suffisamment faible, il faut re-
classifier le fichier (avec r.reclass).

o Dans la fenétre qui s'ouvre, “raster en entrée” = le fichier précédent (route/haie), puis classer
en 3 classes comme suit (0=0, 10 =10, 20= 20, 30 = 20 (ici on considére que les fossés se
surimposent aux haies) et cliquer sur OK.

r.reclass

Etape 2 : Occupation du sol des surfaces

a) Ajouter la couche des parcelles contenant tous les éléments surfaciques d'occupation du
sol :

e Découper les couches selon le “BV_TortillonFinal” avec I'outil “Couper” dans “Vecteur”
-2>“Outils de géotraitement”

¢ La couche source doit étre la couche des parcelles/ occupation du sol, puis enregistrer
(“ParcellesBV?)
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b) Convertir les entités parcelles en raster (rasteriser) :
e Ouvrir la table attributaire de “ParcellesBV” et avec la “calculatrice de champ” créer un
nouveau champ “IDpixel” qui reprend de maniére numérique la nomenclature du code de

culture :
Surfaces cultivées 5000
Surfaces en herbe 3000
Surfaces artificialisées 1000
Surfaces en eau 2001

e Convertir le fichier vecteur en rasteur : “Raster” - “Conversion” ->“Rasteriser” :
o Choisir la couche des “ParcellesBV”,
Le champ a utiliser pour la valeur des pixels = IDpixel,
Unités du raster = choisir unités géoréférencées
Largeur et hauteur = 10
Emprise du résultat = cliquez sur les “...” puis “utiliser 'emprise de la couche et
choisir la “BV_TortillonFinal”
o Enregistrez comme “ ParcellesBVRaster”

o O O O

e Raéutiliser I'outil r.null vu précédemment sur la nouvelle couche raster “ ParcellesBVRaster”

c) Ensuite classifier le raster via “r.reclass” :
¢ Dans la fenétre qui s'ouvre, raster en entrée = mettre le fichier des parcelles au format raster
qui vient d’étre créé, puis classer de la facon suivante :

- 5000 = 5000
- 3000 = 3000
- 1000 = 1000
- 2001 =2001
- 0=0

d) Combiner les fichiers rasters occupation du sol, linéaires (haies et fossés) et cours d’eau :
¢ Via “calculatrice raster”, faire I'addition des fichiers « haies/routes » et cours d’eau
e Enregistrer comme « Haies_Routes_Eau »
o Reclassifier le fichier (via r.reclass) :
o Dans la fenétre qui s'ouvre, raster en entrée = mettre le fichier précédent
« Haies_Routes_Eau » puis classer comme suit :

- 0=0

- 10=10

- 20=20

- 100 =100

- 110 =100 (le cours d’eau est prioritaire sur les fossés ou les routes)
- 120 =100 (le cours d’eau est prioritaire sur les haies)
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e Enregistrer comme Haies_Routes_Eau_Reclass

e) Via calculatrice raster, faire I'addition des fichiers « Haies_Routes_Eau_Reclass » et
« ParcellesBVRasterReclassOK »
e Enregistrer comme Final

e Reclassifier le fichier (r.reclass)
o Dans la fenétre qui s'ouvre, raster en entrée = mettre le fichier précédent (Final), puis

classer comme suit :
- 0=0,
- 10 =10,
- 20= 20,
- 100=100
- 1000 = 1000
- 1010 =10 (route/fossé s’impose a bati)
- 1020 = 20 (haie s’impose a bati)
- 1100 = 100 (cours d’eau s'impose a bati)
- 2001 = 2001
- 2011 =10 (route/fossé s’impose a mare)
- 2021 =20 (haie s’impose a mare)
- 2101 =100 (cours d’eau s'impose a mare)
- 3000 = 3000
- 3010 =10 (route/fossé s’impose a surface en herbe)
- 3020 = 20 (haie s’impose a surface en herbe)
- 3100 = 100 (cours d’eau s'impose a surface en herbe)
- 5000 = 5000
- 5010 = 10 (route/fossé s’impose a culture)
- 5020 = 20 (haie s’impose a culture)
- 5100 =100 (cours d’eau s'impose a culture)

o Enregistrer comme FinalReclass
¢ Jouer avec la symbologie

e Extraction par masque (le masque est le contour du bv défini précédemment) :
o Nommer la sortie de I'extraction comme OccupationFinal
e Refaire r.null une derniere fois sur cette derniére couche
e Conversion en. ASCII du fichier Occupation comme occupation.ASC :
o Menu Raster >Conversion »>Convertir
o Ajouter la projection du projet puis enregistrer au bon format “ASC files(*.asc)” sous
le nom : “occupation.asc”
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D) Préparation du fichier numéro de parcelle d’appartenance (name) qui donnera
un identifiant unique a chaque parcelle

e Ajouter la couche des parcelles ParcellesBV

e Affecter un identifiant unique a chaque parcelle (cela peut étre l'identifiant FID donné
automatiquement)

e Convertir les entités parcelles en raster (rasteriser)

e Puis dans le menu en haut “Raster” puis “Conversion” et “Rasteriser” :
o Choisir la couche des “ParcellesBV”,
o Le champ a utiliser pour la valeur des pixels = idenfiant parcelle
o Unités du raster = choisir unités géoréférencées
o Largeur et hauteur = 10
o Emprise du résultat = cliquez sur les “...” puis “utiliser I'emprise de la couche et choisir la
“BV_TortillonFinal”
o Enregistrez comme « numero_des_parcelles”
e r.null

e Conversion en .ascii du fichier numero_des_parcelles comme « name.asc »
o Menu Raster - Conversion > Convertir
o Couche en entrée : « numero_des_parcelles »
o Ajouter la projection du projet puis enregistrer au bon format “ASC files(*.asc)” sous le nom :

“name.asc”
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lIl) Tutoriel post-modele : Valorisation des données LASCAR sous QGIS
Etapes préalables :

e Créer un nouveau dossier puis ouvrez un nouveau projet vierge QGIS
e Appliquer la projection nécessaire (ici Lambert93)
e Importer par glisser-déposer les sorties du modéle LASCAR en .asc ainsi que les couches

vectorielles de haies, d’occupation du sol, le cours d’eau, les routes/chemins/fossé, la limite du
bassin versant et le point exutoire.

Intégration dans LASCAR :

e Copier-coller vos fichiers .ASC avec leur extension .asc.aux.xml dans un nouveau dossier
pour la modélisation. Récupérer vos 4 fichiers ASC comme suivant :

o Mntasc
o Mos.asc
o Name.asc
o Bordeeparhaie
BO-! L[ [ = | MNTARCMAP
Accueil Fartage Affichage Accueil Partage Affichage
Couper ] o Couper EE] x -_ﬁ LTJ Nouve
—j s Copier le chemin d'accés l_‘—-l J W Copier le chemin d'accés « :l‘_'| Accés 1
Epinglera Copier Coller LR "~ Déplacer Copi Epinglerda Copier Coller ~ Déplacer Copier Supprimer Renommer  Mouveau
Accés rapide - - #| Coller le raccourci vers- yers ACCEs rapide #] Coller le raccourci VErs™  vers - - dossier
Presse-papiers Presse-papiers Organiser Nouveau
&« v 4 > CePC » Mathi_clef (D) » LASCAR1AD » ¢ €« A » Mathi_clef (0v) » Projetthése » stage » tuto_sur_qgis » prepa_torti » MNT_ARCMAP
Nom . Nom Maodifié le Type
7 Accés rapide # Accés rapide ) . )
mj mnt.asc || lin_reclass.tif.awcxml Document XM
[ Bureau " [ Bureau - -
|| mntasc.auxxml Q] LALALA.mxd ArcGIS ArcMaj
(& Documents 7 MOs.asc (] Documents [ i Fichier PRJ
& Téléchargements [ MOS.asc.awxml ¥ Teléchargements || Ensemble_bv.tif.aux.xml Document XM
=] Images 7 name.asc =l Images || MOS.asc.aux.xml Document XM
EXPORT_153avril || name.asc.auxxml EXPORT_15avril ~l|MOS.asc Fichier ASC
Guer inté LASCAR Guer_inté LASCAR || mos VE.prj Fichier PRJ
- || Ensemble_bv.tifxml Document XM
prepa_torti prepa_torti )
+ | | Ensemble_bv.tfw Fichier TFW
stage
stage J B Ensemble_bv.tif Fichier TIF
@ OneDrive @ OneDrive | | Ensemble_bw.tifvat.cpg Fichier CPG
3 cepC @ Ensemble_bw.tif vat.dbf Classeur Open
e
H cerC | | Sol_reclass.tifxml Document XM
 Mathi_clef (D:) <« Mathi_clef (D:) || Sol_reclass.tfw Fichier TFW
. = Sol_reclass.tif 22, 2 Fichier TIF
e Ouvrir le modele LASCAR, charger les données et appuyer sur initialiser - les données

apparaissent.

Transformation des données :

e Pour les couches : “premiere_entree fosse”, “porte_entree fosse”, “haie_traversee”,
“haie_bloquante_outside”, “haie_bloquante_inside” :

o Faire r.null pour éliminer les valeurs nulles
o Ces couches seront transformées en entités vectorielles de type point avec l'outil
GRASS r.to.vect
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o Entrer 'une aprés I'autre chacune des couches citées précédemment, type d’entités =
point puis enregistrer la nouvelle couche
o Reépéter I'opération pour toutes les autres couches citées

* rto.vect

entree_fusse [EPSG:2154)

Type dentités.

paint
o de In colonne dattribut pour stocker Ia valeur [optionnel]
value
Uissage des coins des entités de ls zone
Utiiser les valeurs raster comme des catégories au beu dune séquence unique
Passer la coordonnée 2 en valeurs du raster
Me pas construre la topologee vecteur
Me pas créer de toble attrbutoire
b Paramétres avancés
Vectoris
CfUsers/azert/Deshton/Loro Cours/1ProfT ul/T uloLASCAR/Valorsation porte_entres._fosse.shp

W Ouerir le fichier en sortie aprés Fexécution e Falgorithme

Exécuter comme processus de ot Bxécter || Fermar Aide

Courdonnie| s2776a060670 @ Echete 12196~ | @ Loupe] 100

e [Faire une zone tampon de 2 métres (la résolution du MNT) autour des couches vectorielles point
crées précédemment (haie_traversee, haie_bloquante_inside)
o Les couches sources ce sont les 2 derniéres citées
o Ladistance est de 2 métres
o Enregistrer

(@ TutoValorisationl ASCAR - QGIS - o x
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Raster fase de données Intemel Maillage HCMGIS MMQGIS Traitement Aide
g— - . ~ or P
BREe @@\, 2 s -5 siedecoodomees e N MUK~ W A
—~ P Verifier les géométries... - . =
o @ @ a & L it &Y = -
DGR N @ & Outils G7S AT e = ] ¥ Z &~ T
Explorateur B & - . Boite & outils de traitements BE
¥ Vérificateur de topologie
Va 2Tt o0 . oA %
5] QuickOSM
B, - v Marque-pages - =
B » [7] CAUsers\azert\Desktop\Lpro Cot OURRS 08 0 AOERE] . = (0 Utilisé récemment
S Y signets spatiaux Qutils de géométrie +| ¥ Couper, @ rtovect
%5 » [ Dossier du projet Qutils de recherche +| @ Enveloppe convexe E par localisation
» @ Accueil
y ] Accuer Outils d'gnalyse +| @ Différence..
2y O de raster en points
B+ @ GeoPsckage Outils de gestion de données » | P Regrouper. %, Comerti
[ ] £ Spatialite & intersection, * (@ Analyse de réseau
= W wssaL
=] @ Oracle - .
s O » T les polygones sélectionnés... Tampon
V8 ™| couches o= Coucha sourca
MER TS | * 0O haie_traversoe o N =
v ol =
3 Dat
[ ] oisance
® s =
10,000000 2| [mewes ~ | €L
| |
° Segments
¥ pre s
& por Style dearémid
¥ ond
v
w Style de Jointure
v Rond
N Limste d'sngie droit
v [/ B chemin_ecoulement 2,000000
¥ 0SM Standard -

Regrouper le résultat

Saisie de coordonnées
Mis an tampon

<@ CfUusers{azent/Deskiop)Lpro Cours/ProfTul/TuloLASCAR Valorsatonhaes_traversees.hp
i ' Ouric e ficher en sorbe aprés Fexsaton de Falgorsme
£ Copler vers le presss-papiers
oémarrer i captrs %
Excuter comme processus de ot Beater || Femer ade

e Ultiliser le menu Vecteur = Outils de recherche > Sélection par localisation afin de
sélectionner les haies qui intersectent les zones tampon de I'étape précédente :
o Sélectionner les entités depuis = couche des Haies
o Prédicat géométrique = intersecte
o En comparant les entités de = Tampons haies_traversee puis tampons
haies_bloquante_inside
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o Laisser le reste par défaut puis exécuter

(@ TutoValorisationl ASCAR - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions
DEERRY BQV.AW
oGaR

wy @

& saisie de coordonnées
D Verifier les géométries...

BRaster Base de données Intemet Maillage HCMGIS MMQGIS Traitement Ajde

A PN

e TR

& Outils GPS.
o= B® | @ vasificateur de topologie
'n °e ; re o |18 cuickosm .
- arque-pages
Ei’ » 'E:\u;:ag\mn'\ns:mp\\prm'.cu Qutlls de ntowaiterment '
» U¥ Signets spatiaux Qutils de géom r
9 » D% Dossier du projet

f » [ Accueil
]

v e
B | » @ Georackage
T - £ Spatialite

+ @ rostais
W Pwmssa
=] @ Oracle -
=2 0 v
¥~ coucnes @E
CRIEF TS S 5 30

* 1w Tomion =
& |+ patavrve

Bl Mis en tampon
® haic_traversee
W Mis en tampon
© haie_blac_inside
B premiere entree fosse
» B porte entrec fosse
» ® haic _traversee
» [V B hale_bloquante_outside
» # haic_bloquante inside
» v B distance_fosse
v (v B connecte_exu
» [V B chemin_ecoulement
» | B 05M Standard

Saisie de coordonnées 28

'Y Copler vars e prasse-papiers

- Démarrer la cagture

o Une fois les haies sélectionnées, faites un clic droit sur la couche des haies puis exporter
et sauvegarder les entités sélectionnées sous « Enregistrer la nouvelle couche contenant

Qutils d gnalyse

Outis de gestion de données

lox -
+ B Extraire [emprise de la couche...
% Points aléataires dans une emprise.
" Points aléatoires sur l'emprise d'une couche..
2 Points aléataires 3 lintérieur des polygones.
7 Sélection aléatoire...

; Sélection aléatoire parmi des sous-ensembles..

Points réguliers..
Faramétres | Joumal
Sélectionnez les enttés depuis

'/ Haies_2020 (EPSG:2154]

i les entités {prédicat géométrique)

¥/ intersects. touche
conbient chevauche
estdisiont || estd Mintérieur
egal croise

En comparant les entités de
£ Mis en tampon []

Entité(s) sélectonnée(s)

Modfer la sélecton actuelle en

Créar une nouvelle sélection

Exécuter comme processus de lot.

les haies traversées puis les haies bloquantes inside »

Symbologie des données :

a) haie_traversee :

1= i

- o x
# s~ T
Boite & outils de traitements B8
4 %
' a

= (D) Utilisé récemment £

@ riovect

s Sélection par localisation

I Tampon

#¥ Pixels de raster en points

%, Convertir

~ @ Analyse de réseau

Chemin le plus court (de |3 couche vers le
Chemin le plus court (de point 4 point)
Chemin le plus court (du point vers la couche)
Zane de desserte (de la couche)

Zane de desserte (du point)

Sélection par
localisation

Exécuter Fermer #ide

e |l s’agit de représenter le linéaire d’'une couleur choisie pour le faire ressortir
b) haie_bloguante_inside :
e |l s’agit de représenter le linéaire d’'une couleur choisie pour le faire ressortir

() Propriétés de la couche - haies_traversees | Symbologie

fi Information

:{:\\ Source

& symbologie

€@ Ftiquettes

-
]

Diagrammes

W Vue 3D

E Champs

Formulaire
d'attributs

Jointure

£ Stockage auiliaire

‘9 Actio

. Infobulles

& Rendu

Variables

B Metadonnees

ﬁ Dépendances

Légende

QGIS Server

ﬂ Numérisation

X
= symbole Unique -
v Ligne C_@_}J
Ligne simple
Unité | Millimétres -
op 1| 100,0% =
Couleur
Largeur | 1,00000 : €
< Colorful a - |8
dash black dash blue dash green dash red simple blackline  simple blue line
simple brown line  simple green line simple orange simple pink line  simple purple line  simple red line
line
Enregistrer le symbole... | Avancé ~
» Rendu de couche
Style ¥ oK Annuler Appliguer Aide
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c)

haie_bloquante_outside :

Ces entités points peuvent étre un symbole permettant d’indiquer I'axe d’arrivé des

écoulements sur la haie

() Propriétés de la couche - haies_bloc_outside | Symbologie

& Symbologie
axn fique

-
" Diagrammes

.‘ﬂ Vue 3D

B cromps

Jointure
As
(® Actions

®® infobulles

& Rendu

| A
M Dépendances

Légende

d) first_entree fosse :

= symbole Unique

~ A Symbole

A Symbole simple

unité | Millimétres
Opacité

Couleur|
Taille | 2,80000

Rotation | 0,00 ©

1/ 100,0%

. Colorful

*

» Rendu de couche

Stle  ~

*

diamond blue diamond green
dot brown dot green dot orange

diamond red

dot black

dot pink

A

dot white dot blue

dot purple dot red
Enregistrer le symbole... | Avancé ¥
Annuler Appliquer Aide

Une représentation en cercles proportionnels des entités points

(2 Propriétés de |a couche - first_entree_fosse | Symbologie

(i Information

J\_‘\\ Source

& Ssymbologie

€ Etiquettes
Diagrammes

5’4 Vue 3D

i cromps

Formulaire
d'attributs

Jointure

& Actions
® infobulles
& Rendu

Vari,

a Métadonnées

ﬂ Dépendances

Légende

e) door_entree_fosse
Une représentation en dégradé de couleur des entités points

= Gradué

Symbole

Symbole ~ Valeurs

Mode | L. Intervalle égal

Classer || ||=
V' Lier les limites de classe
P Rendu de couche

Style  ~

Ve 10,105967 -
v O 15,139401 -

vO 20,172834 -
vl 25,206267 -
v 30,239700 -
v 35273134 -
v 40,306567 -

Valeur 1.2 value

Format de légende |%1 - %2

Méthode Taille
Taille depuis 1,000000
Millimtres
Classes | Histogramme

Légende
15,139401 10,1 - 15,1
20,172834 151 -202
25206267 202 - 252
30,239700 252 - 30,2
35273134 302 - 35,3
40,306567 353 - 40,3
45,340000 40,3 - 45,3

» || Classification symétrique

Supprimer Tout

< a|8,000000

Annuler

Précisiond || v/ Couper

Classes |7 <

Avancé

Appliquer Aide
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(G Propriétés de Ia couche - door_entree_fosse | Symbologie x|

& Gracue

1.2 value - ||E
Format de légende %1 - %2 Précsons 3| V| Cowper
Coueur -
Paiette o6 coeur I

Classes | istogramme

3
g

~ Valeurs Légende
10,105967 - 15,139401 10,1 - 151
15,139401 - 20,172834 15,1 - 202
20172834 - 25,206267 202 - 252
25206267 - 30,239700 252 - 302
30239700 - 35273134 30.2 - 353
35273134 - 40,306567 353 - 403
40,306567 - 45,340000 403 - 453

LR
Ll L L L]

f) distance_fosse :
e Raster classé en dégradé de couleur

g) connecte_exu :
e Raster a valeur unique (binaire : connecté d’'une couleur / pas connecté transparent)

@ P e

h) chemin_ecoulement :
e Raster a valeur uniques de couleur “spectral”
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Carte des parcelles connectées :

Faire R.null sur la couche « connecte_exu »
Convertir la couche «connecte_exu» en points (r.to.vect). La nommer
« connectees_points »
Créer un nouveau champ : « superficie » dans la table attributaire et mettre 100
o Si votre couche surface d’occupation du sol n’a pas de champs superficie il faut le
créer. (calculatrice de champs et dans géométrie mettre $area)
Réaliser une jointure spatiale pour lier la coucher occupation du sol et celle des
« connectees_points » :
o Dans la barre de recherche de la boite a outils taper « Joindre les attributs par
localisation (résumé) »
Couche source = « surface »
Joindre la couche = « connectees_points »
Prédicat géométrique = intersecter
Champs a résumé = surface
Résumer a calculer = somme
Nommé « Jointure_spatiale » et exécuté

O O O 0O O O
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- PEPE Y P S S — P PSS RS I — s -

Paramétres Journal

|| Couche source
L_ (- surfaces_2020 [EPSG:2154] T @:@ Q% =

Entité(z) sélectionnée(s) uniguement
Joindre |a couche
connect_point [EPSG: 2154] - @.Cj *% o
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Prédicat géométrique

¥ intersecte overlaps

contient within
est égal croise
touche

Champs & résumer {Jaisser vide pour utiliser tous les champs) [optionnel]
1 options s€lectionnées

Résumés & calculer (Jaisser vide pour utiliser tout disponible) [optionnel]
1 options sélectionnées

Supprimer les enregistrements qui ne peuvent &tre joints

Couche issue de |a jointure spatiale

| 0%

Exécuter comme processus de lot... Exécuter E

e Exporter la nouvelle couche au format XLSX
e Ouvrir le fichier xIsx sous excel :
o Créer une colonne « calcul » et diviser la somme des surfaces connectés par la
surface des parcelles et multiplier par 100 = (« surf_sum » / « surf ») * 100
o Mettre la colonne de calcul au format Nombre, pour que les données soient alignées
a sur la droite et sauvegarder.

Fichier Accueil Insertion Mise en page Formules Données Révision Affichage Aide Q Rechercher des outils adaptés
% =- Jo)
@ Recherche
T sélectionn
Presse-papiers Palice Alignement Mombre Styles Cellules Edition
SOMME he x v & :tHlfIZ]f*IDD
A B C D E F G H | J K
1 |OBJECTID SHAPE_Leng SHAPE_Area Type Surface IDpixel Identifian surf surf sum calcul
2 2 753.8157068 251472464 Couvert hiver 251472 5000 2 251531 118001=(H2/12)*100 |
L 18 250,2329653 2661,693613 Habitation 2661,69 1000 18 2662 2100
4 20 1281,095755 58773,49273 Céréale 587735 5000 20 58786 55200
5 25 5275099695 15176,26131 Pépiniére 15176.3 3000 25 15180 700
6 26 881.5074891 40438.04116 Couvert hiver 40438 5000 26 40447 34500
T 27 440,1641724 5606,665295 Habitation 5606,67 1000 27 5608 3500
8 35 1123,464009 40289,51525 Habitation 40289.5 1000 35 40298 37800
9 38 199.0843522 2411,383729 Habitation 2411.38 1000 38 2412 200
10 39 6626715557 14201,64143 Prairie 142016 3000 39 14205
" 43 327,669313 4030,092637 Habitation 4030,09 1000 43 4031 900
12 45 633.4948928 25238,59098 Habitation 252386 1000 45 25244 23000
13 50 1278,983385 78530.01293 Couvert hiver 78530 5000 50 78548 65900

e Implémenter le fichier xIsx dans le projet QGIS et réaliser une jointure attributaire pour lier la
couche « jointure_spatiale » au tableur.
o Clique droit sur la couche - propriétés - Jointures 2> +
o Joindre la couche csv. Champs de jointure : OBJECTID et champs cible : OBJECTID
o Valider
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e Exporter la couche au format ESRI

« Connectivites_parcelles ».

Symbologie :

e Gradué
e Colonne « calcul »

shape et nommer

cette nouvelle couche

o Classé en 7 classes dont la premiére est égale a 0 et sera transparente

Q Propriétés de la couche — parcelles_connectees — Symbologie

= Gradug
q Information Valeur

Symbole

'?\:Q Source

# Symbologie

L abc) F:t\q uettes

1.2 joint_3t_3

Palette de couleur

Classes Histogramme
(abc] Masques Symbole ™ Valeurs
0,00 - 0,00
. . . vi[] ,00 - 0,
Y Vue 3D v D 0,00 - 10,00
: v [ 10,00 - 25,00
Diagrammes vl 25,00 - 50,00
. v . 50,00 - 75,00
E Champs vl 75,00 - 90,00
Formulaire v . 0, (01 20,23
d'attributs
Jointures
ﬁ kage
© B auxiliaire
L@ Actions
- Affichage Mode | [l Intervalle égal

Légende

0-0
0-10

10-
25-
50 -
75-
90 -

25
50
75
90
127

- L S Sy P .

Format de légende | %1 - %2
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V) Mise en page sous QGIS

o Aller dans le menu Projet puis Nouvelle mise en page

(@ TutoValorisationL ASCAR - QGIS
Editer Vue Couche Préférences Extensions Ve

)_ Nouveau Ctrl+N

Nouveau depuis un modéle >
Ouvrir... Ctrl+O

Quvrir depuis 4
Oueir un projet tecent g (2 Créer un titre de mise en page b

Fermer

= Enregistrer Ctrl+S o . . .
Saisissez un titre unigue de mise en page

[ Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5 T X i . .
(si laisse vide, un titre sera automatiquement généré)

Enregistrer sous 3

Rétablir... || |

Propriétés... Ctrl+Maj+P

Options d'accrochage... oK Annuler
Importer/Exporter 3 ——

u Nouvelle mise en page...
¢, Nouveau rapport...
a?, Gestionnaire de mises en page...

Mises en page 4

Fermer QGIS Ctrl+Q

e Dans la fenétre de mise en page :
o Le Menu Ajouter un objet permet de :
- Ajouter notre carte
- Ajouter notre légende
- Ajouter notre échelle
- Ajouter notre orientation (fleche indiquant le Nord)
- Ajouter le titre ainsi que des zones de textes (se référer a la manipulation du titre)

Q@ TortillonValorisation . [=] X

Mise enpage Editer Vye Eléments Atlas Paramétres
y S L ¢ U g Ajouter Carte i 2
3 Ajouter Carte 3D
52 Ajouter Image
& Ajouter Etiquette Eléments | Historique
Eléments
@ - Objet
P Fléche du Nord
] Analyses hydrologiques co...
== <Barre d'échelle>
Carte2
§— <legena>

£, Ajouter Légende
=3 Ajouter Barre d'échelle
A; Ajouter Fléche du Nord

% Ajouter Forme

les hydrologiques complétes sur e bassin versont du Tortilon

/& Ajouter Fléche

ERNE SR

[z Ajouter Forme avec des nceuds
&, Ajouter HTML
% Ajouter Table d'attributs
Miseenpage | Propriétés de fobjet | Guides  Atias
Propriétés de I'objet

x: 184 mm y:0mm page: 1 44.6% v

Pour modifier 'orientation de la page faites un clic droit sur celle-ci puis “propriétés de la page et sur le
panneau de droite des paramétres sont disponibles
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Q@ TortillonValorisation

Mise enpage fEditer Vye Eléments Ajouter unobjet Atlas Paramétres

BROLEDE O ®mkke ! ~ i =
) N DRSNS R R
‘ 40 |20 o 20 sa /60 |so \mn 120 140 fts0 180 200

L3 0
E
FE ValorisationOK door_entree_fosse Surfaces 2020  distance_fosse hales_traversees
= first_entree_fosse 10,1 -15,1 [J Bosquet Jw = haies_bloc_inside
° 10,1-151 151-202 [ Céréale [ 131.960625 —— Hales_2020

e Tous les parametres de chaque objet (carte, [égende,

o o X
B B B, ments | isorgue
Eléments 2%
2 - Objet
v P Fléche du Nord
v T) Analyses hydrologiques co.
v == <Barre d'échelle>
v ¥ Carte 2
v § <Legend>
Mise enpoge | Propriétés de fobjet  Guides  Atlas.
Propriétés de I'objet (1)
Taille de b page
Taile A4 > | €
Annuler Déplacer l'objet Orfentation | Postral -la

targeur 210,000

Gérer les guides de page... Hauteur | 297,000
- Exclure la page dans les exports  {=L,

Arnére-plan

X:207.438mm  y: 135131 mm  page: 1 89.3% v |

échelle etc ) se retrouvent dans ce

panneau a droite lorsque I'on clique avec le 3éme oultil)
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Analyses hydrologiques liés aux haies sur le bassin versant du Tortillon

! N
=\ T = My
4 < e AR S
\ o ~
\ L |lr /g\ (}Z
/} ~D \
\.—- oy

0 1 2 km

ValorisationOK = Haies_2020

(*) exutoire_Tortillon ~— Tortillon_eau
B Chemins_2020

haies_traversees
(3 Limite_BV_Tortillon

=== haies_bloc_inside

ATTENTION DANS CET EXEMPLE LA LEGENDE RESTE A RETRAVAILLER
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Analyses hydrologiques liés aux parcelles sur le bassin versant du Tortillon

—

L
s ’Rﬁ?

0 1 2 km

| ]
ValorisationOK Surfaces_2020 Labour
) exutoire_Tortillon [ Bosquet |:| Lin
—— Tortillon_eau | Céréale .| Pépiniere
B Chemins 2020 L] Colza ] Prairie
) Limite_BV Tortillon - Couvert hiver [ verger

(1 Habitation .|

connecte_exu

1 [ Jachere

ATTENTION DANS CET EXEMPLE LA LEGENDE RESTE A RETRAVAILLER
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Répartition des haies dans le bassin versant du Tortillon

@ Exutoire

—— Cours d'eau
Haie traversée

—— Haie bloquante
—— Haies
[ Routes
Contenant
Habitations
Cultures céréalidres
[ Surface en herbe
[ Surface boisée

Répartition des connectivités dans le bassin versant du
Tortillon

@® Exutoire

—— Cours d'eau

Haie traversée

—— Haie bloquante
—— Haies

[ Routes

Surfaces connectées

[ B¢

Surfaces déconnectées
Habitations
Cultures céréaliéres
I Surface en herbe
[ Surface boisée

Sources : IGN BD ALTI, BD MNT, LASCAR
Auteur:
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Pour citer ce document :

REULIER, Romain, DELAHAYE Daniel, GUILLEMOIS Mathilde. Tutoriel Qgis pour la préparation des
données d’entrée du modele LASCAR, 2023, 42p.

En savoir plus sur Resp’haies :

Le projet de recherche et développement RESP’HAIES (RESilience et Performances des exploitations
agricoles liées aux HAIES) s’est déroulé de 2019-2022, avec la participation de onze organismes de la
recherche, du développement et de I'enseignement dans I'objectif est de renforcer les connaissances sur
la thématique des haies autour de quatre axes :

e Action 1 - productivité et de cubage des haies et apports de la géographie
pour caractériser les haies,
e Action 2 - services écosystémiques liés aux haies : biodiversité, ruissellement, carbone,
e Action 3 - performances technico-économiques des exploitations agricoles liées aux haies
e Action 4 - conceptions et tests de séquences pédagogique sur les haies.

Retrouvez tous les résultats du projet (a partir de mai 2023) sur https://afac-agroforesteries.fr/resphaies/

Projet soutenu par : Le projet bénéficie également du soutient de :
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